
и укрощать дикого зверя. И если поведение героев и их фан
тастические приключения во всех остальных текстах получа
ют подробное объяснение, то в данном тексте чувствуется не
кая недосказанность, вызванная, вероятно, замешательством 
автора. 

Поскольку подобных эпизодов в других бретонских фоль
клорных текстах на данный момент не обнаружено, молено 
лишь с осторожностью высказать предположение о том, что 
эпизод с поеданием опасного хищника и последующего присво
ения его качеств (волчьи глаза видят лучше человеческих, волчий 
нос лучше чует, волчьи уши лучше слышат) восходит к архаи
ческим охотничьим ритуалам, утраченным и забытым Однако 
никаких прямых доказательств существования веры в то, что 
сила поедаемого зверя может передаваться его победителю, в 
Бретани не зафиксировано. 

Волшебная дубинка 
Аг Penn-bazh dero 

В отличие от предыдущей легенды «Волшебная дубинка» 
изобилует поучительными эпизодами, в которых затрагиваются 
многочисленные моральные проблемы: любовь к родной стра
не, верность выбранному пути и обещанию, данному матери; 
соблазны и умение им противостоять с помощью молитвы... 

При этом, как и в других текстах этого сборника, мотива
ция героев и оценка автора накладываются на фольклорные 
сюжеты, требующие отдельной интерпретации для того, чтобы 
быть хотя бы отчасти понятными. 

Дом с приветливыми хозяевами-убийцами, куда ведет кри
вая дорожка, страшные сараи с мертвецами и бои красных 
собак ассоциируются с миром мертвых, куда могут попасть 
путники, потерявшие бдительность. Красные, окровавленные 
собаки — не только деталь, подчеркивающая жестокость хозя
ев дома. Красные или красно-белые животные в средневековой 
литературе кельтских народов и в современном фольклоре при
надлежат к иному миру. В качестве примера можно привести 
красноухих псов Аравна, правителя Аннуна, Иного мира из Ма-
биногиона. (О символике красного цвета см. Приложение.) 


